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ABSTRACT

Web applications are everyday life in government, business, organizations, end users, children, education
and all human endeavors, on the Internet. These applications use technologies that allow the remote
interaction of actors, their processing and storage of large amounts of data. JavaServer Faces (JSF) is a
framework for the development of multi-tier web applications, within the Java EE specification. These run

server-side, are easy to build and maintain.

RESUMEN

Las aplicaciones web son el dia a dia en el gobierno, empresas, organizaciones, usuarios finales, nifios,

educacién en todo el quehacer humano, en internet. Estas aplicaciones utilizan tecnologias que permiten la
interaccion a distancia de actores, su procesamiento y almacenamiento de grandes cantidades de datos.
JavaServer Faces (JSF) es un framework para el desarrollo de aplicaciones de varios niveles web, dentro de
la especificacién Java EE. Estas se ejecutan del lado del servidor, son de facil construccién y mantenimiento.
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INTRODUCCION

JavaServer Faces esta orientado a la interfaz grafica de usuario (GUI), facilitando el desarrollo de

éstas, y realiza una separacion entre el comportamiento y presentacion de la aplicacion. Esto lo hace a través

de su propio servlet como controlador, implementando asi los principios de disefio del Modelo-Vista-

Controlador (MVC), lo que da como resultado un desarrollo mas simple y una aplicacion mejor estructurada.
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JavaServer Faces esta basado en un modelo de componentes y dirigido por eventos para el desarrollo
de aplicaciones Web. Otra caracteristica importante de JavaServer Faces es que, a pesar de que HTML es su
lenguaje marcado por default, no esta limitado a éste, pues tiene la capacidad de utilizar algin lenguaje
diferente, para los componentes GUI y obtener asi diferentes salidas para ser enviados al cliente.

El presente trabajo esta conformado por tres capitulos: En el uno denominado Aplicaciones Web, se
presenta el estado del arte, se explican conceptos claves, asi como las tecnologias Web.

En el capitulo dos de titulo JavaServer Faces, se mencionan las plataformas y herramientas utilizadas, asi
como también los antecedentes, caracteristicas, arquitectura y Funcionamiento.

En el tres, denominado caso de estudio se presenta la instalacion de los componentes necesarios para
el desarrollo de los ejemplos de JavaServer Faces, tales como el Kit de desarrollo de Java (JDK), el IDE
Eclipse, el servidor de aplicaciones Apache Tomcat 8.5.

Finalmente, en las conclusiones, se presentaran los resultados principales de este trabajo de
investigacion.

1. APLICACIONES WEB

JavaServer Faces ofrece las bases para el desarrollo de aplicaciones de una sola pagina ofreciendo
un contenido interactivo y de sencillo desarrollo a un costo razonable.

1.1 Conceptos clave.

WWW. Es el sistema de documentos de hipertexto que se encuentran enlazados entre si y a los que
se accede por medio de Internet. A través de un software conocido como navegador, los usuarios pueden
visualizar diversos sitios web, los cuales contienen texto, iméagenes, videos y otros contenidos multimedia y
navegar a través de ellos mediante los hipervinculos. [1]

W3C. (World Wide Web Consortium) Es el comité que se dedica a implementar tecnologias
uniformes en el uso y desarrollo de Internet. EI organismo fue fundado en el MIT en Cambridge,
Massachusetts, EE.UU. en 1994. [2]

HTML. Es un lenguaje de marcado que se utiliza para el desarrollo de paginas de Internet. Se trata
de la sigla que corresponde a HyperText Markup Language, es decir, Lenguaje de Marcas de Hipertexto, que
podria ser traducido como Lenguaje de Formato de Documentos para Hipertexto. EL HTML se encarga de
desarrollar una descripcién sobre los contenidos que aparecen como textosy sobre su estructura,
complementando dicho texto con diversos objetos (como fotografias, animaciones, etc.). [3]

XML. Significa eXtensible Markup Language, es decir, Lenguaje de Marcado Extendido, es un
lenguaje de etiquetas que proviene del Lenguaje de Marcado Generalizado Estandar (SGML) y es regulado
por el W3C. Son creadas por el programador, que estructuran y guardan de forma ordenada la informacién.
No representa datos por si mismo, solamente organiza la estructura.

Esto es que XML no es un lenguaje en si mismo, sino un sistema que permite definir lenguajes de acuerdo
a las necesidades. [4]

XHTML. De palabras inglesas (Extensible Hypertext Markup Languaje) que en espafiol significa
Lenguaje Extensible de Marcacion Hipertexto, es un lenguaje muy similar al lenguaje HTML. Se puede
adaptar y usar para muchos propositos, sobre todo, la descripcion de la apariencia de una pagina web.
XHTML, es una aplicacién particular de XML para “expresar” paginas web. [5]

1.2 Tecnologias para el desarrollo Web
Las tecnologias web avanzan rapidamente y es necesario estar al dia de las tecnologias mas



actuales. Estas permiten crear interfaces de usuario y establecer las comunicaciones con el servidor, ademéas
de implementar comportamientos de la web en el servidor.

CSS. Expresion inglesa Cascading Style Sheets, que se traduce como “Hojas de estilo en cascada”. El
lenguaje CSS determina el estilo de los documentos HTML. Abarca opciones relativas a fuentes, colores,
margenes, lineas, altura, anchura, imagenes de fondo, entre otros. Los lenguajes de hojas de estilo surgieron
con la introduccién de Internet y el crecimiento exponencial del lenguaje HTML para la creacién de
documentos electronicos. [6]

JavaScript. Es una especie de lenguaje de programacion ligera, interpretado por la mayoria de los
navegadores y que les proporciona a las paginas web, efectos y funciones complementarias a las consideradas
como estandar HTML. En un principio este lenguaje fue disefiado para afadir interactividad a las paginas
webs y crear aplicaciones. A pesar de la similitud en el nombre, no esta relacionado con Java. [7]

Java. Es un lenguaje de programacion con el que podemos realizar cualquier tipo de programa. Fue
disefiado para ser multiplataforma y poder ser empleado el mismo programa en diversos sistemas operativos.
Java es indispensable para el correcto funcionamiento de las diversas paginas web existentes en la actualidad,
asi como también para las aplicaciones de dispositivos Smartphone o computadoras. [8]

Java Server Pages. JSP, que en espafiol significa Paginas de Servidor Java. Es una tecnologia
orientada a crear paginas web con programacion en Java. Con JSP se pueden crear aplicaciones web que se
gjecuten en variados servidores web, de multiples plataformas, ya que Java es en esencia un lenguaje
multiplataforma. Las paginas JSP estan compuestas de codigo HTML/XML mezclado con etiquetas
especiales para programar scripts de servidor en sintaxis Java. [9]

PHP. Es el lenguaje que nos da la visualizacion de contenido dinamico en las paginas web. Todo el
cdédigo PHP es invisible para el usuario, porque todas las interacciones que se desarrollan en este lenguaje
son por completo transformadas para que se puedan ver iméagenes, variedad de multimedia y los formatos
con los que somos capaces de interactuar afiadiendo o descargando informacién de ellos. [10]

ASP. (Active Server Pages) fue desarrollada por Microsoft para crear paginas dinamicas del
servidor. ASP se escribe en la misma pagina web, utilizando el lenguaje Visual Basic Script o Jscript
(Javascript de Microsoft). [11]

1.3 Servidores Web

¢QUué es un servidor Web? Un servidor web es un software que forma parte del servidor y tiene
como misién principal devolver informacién (paginas) cuando recibe peticiones por parte de los usuarios.
Para el funcionamiento correcto de un servidor web necesitamos un cliente web que realice una peticion http
0 https a través de un navegador como Chrome, Firefox o Safari y un servidor donde esté almacenada la
informacion. [12]

¢Para qué sirve? Tras la primera consulta por parte del usuario hacia un sitio web, se establece una
conexion entre el servidor DNS y la computadora que realiza la consulta o peticion. Este servidor DNS
responde con la direccidn IP correcta del servidor web donde esta alojado el contenido solicitado. El siguiente
paso seria solicitar el contenido al servidor web mediante el protocolo HTTP/HTTPS. Una vez que el servidor
web ha recibido la solicitud del contenido solicitado por el cliente web, deberéd procesar la solicitud hasta
encontrar el contenido solicitado dentro del dominio correspondiente. Envia el contenido solicitado al cliente
web que lo solicito. [12]

Tipos de servidores Web

Servidor NGINX. Este tipo de servidor web es conocido por su buen funcionamiento cuando tiene
que gestionar un nimero alto de visitas simultaneas, ya que los usuarios no perciben retraso en la carga de la



pagina, aunque se esté produciendo un acceso concurrente. Actualmente es el software para servidores web
més usado en el mundo. [12]

LITESPEED. LiteSpeed naci6 como sustituto de Apache, para mejorar el rendimiento del servidor
web en entornos de alto tréfico. LiteSpeed ofrece total compactibilidad con Apache. [12]

Servidor Microsoft I1S. Este servidor web esta desarrollado por Microsoft y es utilizado cuando se
necesitan integrar propietarias de Microsoft. [12]

SUN JAVA System Web server. Este tipo de servidor esta enfocado para programadores que
trabajan con Java, Python o Ruby. Es un servidor web creado para soportar una gran carga de trabajo con
tecnologias muy especificas como Java. [12]

APACHE. Apache es un servidor web de cédigo abierto, multiplataforma y gratuito. Este web
server es uno de los més utilizados en el mundo, actualmente el 43% de los sitios webs funcionan con él. Este
servidor web desarrollado por Apache Software Foundation lleva en funcionamiento desde 1995. Una de las
principales caracteristicas de Apache es el uso del archivo .htaccess, utilizado entre todos los usuarios web.
[13]

JOOMLA. Es un sistema de gestion de contenidos que puede ser utilizado independientemente.
Entre sus principales virtudes esta la de permitir integrar, afiadir o editar el contenido de un sitio web de
manera sencilla. Es de cddigo abierto programado mayoritariamente en PHP bajo una licencia GPL. Este
puede trabajar en redes locales o internet y requiere de una base de datos creada con un gestor MySQL, asi
como de un servidor HTTP Apache. [14]

1.4 Arquitectura cliente-servidor

La arquitectura cliente-servidor es un modelo de aplicacién distribuida en el que las tareas se
reparten entre los proveedores de recursos o servicios, llamados servidores, y los demandantes,
Ilamados clientes. Un cliente realiza peticiones a otro programa, el servidor, quien le da respuesta. [15]

Caracteristicas:
Del lado del cliente:

» Envia peticiones.

» Espera las peticiones.

» Reciben contestaciones.
Del lado del servidor:

» Espera para las peticiones.

» Recibe las peticiones.

» Procesa las peticiones.

» Responde a los servicios solicitados. [16]
Ventajas:

» Facilidad de integracion entre sistemas.
» Favorece el uso de interfaz de gréficas interactivas.
» Laestructura modular facilita integracion de nuevas tecnologias.
» Permite mantener un orden de trabajo, pero también poder acceder al mismo servidor e informacion
que los demas.
Desventajas:

» Requiere habilidad para reparar un servidor.
» Protocolos de seguridad.
» Al ser computadoras de alto nivel generan limitaciones en costos econémicos. [17]



Uso y aplicacién. La arquitectura cliente-servidor se utiliza en sitios web que se encuentran en
intranets e internet. El Cliente normalmente maneja todas las funciones relacionadas con la manipulacién y
despliegue de datos. [18]
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1.5 SERVIDOR DE APLICACIONES

TOMCAT. Este es un software que permite que un servidor web maneje contenido web dindmico
basado en Java utilizando el protocolo HTTP. Se ha convertido sin duda en el estdndar de facto para entornos
de desarrollo web. Al reunir todas estas tecnologias basadas en Java, Tomcat ofrece un entorno de servidor
web para ejecutar aplicaciones creadas en el lenguaje de programacion Java. Funciona como un contenedor
de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache Software Foundation. Tomcat implementa las
especificaciones de los servlets y de JavaServer Pages (JSP) de Oracle Corporation. [19]

JBOSS. WildFly o anteriormente conocido como JBoss AS, o simplemente JBoss, es un servidor
de aplicaciones Java EE de codigo abierto implementado con la especificacién Java EE. En el afio 2000 fue
lanzada la primera version JBoss AS, en el afio 2013 el proyecto fue renombrado WildFly (WildFly 8), y asi
surgieron varias versiones hasta hoy. [20]

ORACLE WEBLOGIC. Oracle WebLogic Server es el servidor de aplicaciones lider de
procesamiento de transacciones en linea de la industria para crear aplicaciones empresariales con los
estandares de Java EE y desplegarlas con un tiempo de ejecucién fiable y escalable y bajo costo de propiedad.
[21]

2. JAVASERVER FACES.

2.1 JAVA Enterprise Edition. Es un conjunto de estandares de tecnologias dedicadas al desarrollo
de Java del lado del servidor. La plataforma Java EE consta de un conjunto de servicios, APy protocolos
que proporcionan la funcionalidad necesaria para desarrollar aplicaciones basadas en web de varios
niveles. [22]



Figura 1. Esquema de la plataforma Java EE. [22]
2.2 Modelo vista controlador

MODELO-VISTA-CONTROLADOR (MVC)

- Solicitud web de rutas
- Llamar cédigo Java

- Proporcionar acceso a los datos
- Base de datos, servicio web, etc..

- Proporcionar una vista de los datos.
- Generar una pagina HTML

Figura 2. Diagrama del Modelo-Vista-Controlador. [23]

Es un patrén de disefio de software que separa los datos de una aplicacién, la interfaz de usuario, y
la I6gica de control en tres componentes distintos de forma que las modificaciones al componente de la vista,
0 a cualquier parte del sistema puedan ser hechas con un minimo impacto en el componente del modelo de
datos o en los otros componentes del sistema. [24]

2.3 Capa de presentacion o Web. Es una abstraccién de la aplicacion, y son los artefactos de codigo
fuente en ejecucion que veran los usuarios en otras palabras las vistas (las paginas JSP). Asi mismo se puede
llamar capa de presentacion al conjunto de méddulos que forman las vistas, controlador y la interfaz
proporcionada por la capa de servicio (front-end). Y para el caso se tienen los servlets y la pagina JSP. [25]

2.3.1 Servlet. Los servlet es una tecnologia que implementa el controlador de la aplicacion
respondiendo a peticiones HTTP. EIl servlet vive en el contenedor de servlets del lado del servidor de
aplicaciones. [26]

2.3.2 Paginas JSP. Una pagina JSP es una pagina con sintaxis HTML que incorpora codigo Java
en forma de una pieza de codigo de software que utiliza un lenguaje de scripting nativo de una pagina
web (scriptlet) para generar el contenido dindmico. JSP (Java Server Pages). Para agregar el codigo Java
dentro de la pagina JSP, se puede hacer de la siguiente manera:

-Expresion: “< % = ... % >". Con dicho fragmento se le indica al intérprete de JSP que debe escribir en la
salida lo que indique la expresion. Indicar que la expresion no debe acabar en punto y coma (;).

-Scriplet: “<% ... % > Dentro del scriptlet se puede incluir cualquier codigo Java.
-Declaraciones: <%! ... %> Sirve para declarar nuevas variables en la pagina JSP. [27]

2.4 JAVABEANS. Los Enterprise JavaBeans (EJB) son componentes JEE disefiados para
encapsular, resolver y ejecutar la légica y las reglas del negocio de la aplicacion. Un bean es una clase Java
escrita siguiendo unas ciertas convenciones. Estas convenciones hacen posible que herramientas automaticas
puedan acceder a sus propiedades y manipularlas sin necesidad de modificar el cédigo.

Se trata de una clase que contiene unas variables que van a almacenar la informacion que es necesaria. Estas
variables deben ser privadas. Y para acceder a éstas deben implementarse unos métodos get (para obtener el
valor) y set (para establecer el valor). Estos métodos deben ser publicos, ademas de un constructor. [28]



Los EJB son componentes pensados para desarrollar aplicaciones distribuidas, escalables,
transaccionales y seguras. Esto hace que sea una aplicacion Enterprise. La especificacion define tres tipos
de EJB: Session beans, Entity beans y Message-Driven beans.

2.5 ¢ Qué es JAVA Server Faces? Es un framework, incluido dentro de la especificacion Java EE,
que tiene como mision facilitar la construccion y mantenimiento de aplicaciones Web en Java, siguiendo la
arquitectura Modelo Vista Controlador. [29]

2.5.1 Antecedentes. JavaServer Faces es el framework oficial de Java Enterprise para el desarrollo
de interfaces de usuario avanzadas en aplicaciones web. La especificacién de JSF ha evolucionado desde su
lanzamiento en 2004 y se consolido, con nuevas caracteristicas y funcionalidades. [30]

Tabla 1. Versiones JavaServer Faces. [31]

JSF 1.0 (11-03-2004) Lanzamiento inicial de las especificaciones de JSF.

Lanzamiento que solucionaba errores. Sin cambios en las

JSF 1.1 (27-05-2004) especificaciones ni en el renderkit de HTML.

JSF 1.2 (11-05-2006) Lanzamiento con mejoras y correccion de errores.

Lanzamiento con mejoras de funcionalidad, rendimiento y facilidad de

JSF 2.0 (12-08-2009) uso

JSF 2.1 (22-10-2010) Lanzamiento de mantenimiento, con minimos cambios.

Lanzamiento que introduce soporte a HTML 5, Faces Flow Stateless
veas y Resource library contracts.

Lanzamiento que introduce mayor soporte de CDI. Websockets,
JSF 2.3 (28-03-2017) expresiones de busqueda de componentes soporte basico de URLS
sin extensiones y validacion de Beans a nivel de clase.

JSF 2.2 (16-04-2013)

2.5.2 Caracteristicas

JSF proporciona las siguientes caracteristicas destacables:

Definicidn de las interfaces de usuario mediante vistas que agrupan componentes graficos.
Conexion de los componentes gréaficos con los datos de la aplicacion mediante los denominados
beans gestionados.

Conversidn de datos y validacion automatica de la entrada del usuario.

Navegacion entre vistas.

Internacionalizacion.

A partir de la especificacion 2.0 un modelo estdndar de comunicacién AJAX entre la vista y el
servidor. [32]

VVVY VY

2.5.3 Arquitectura de JAVASERVER FACES. El navegador realiza una peticién a una
determinada URL en la que reside la pagina JSF que se quiere mostrar. En el servidor un servlet que llamamos
motor de JSF recibe la peticion y construye un arbol de componentes a partir de la pagina JSF que se solicita.



Este arbol de componentes replica en forma de objetos Java la estructura de la pagina JSF original y
representa la estructura de la pagina que se va a devolver al navegador.

Navegador Servidor

1. Realiza Pag Oédligo Java
ginas Bears

peticién URL ﬁhm gestionadas

\ -

5. Muestra
pagina

2. Recupera y

ejecuta
Motor JSF ———
3. Construye y
/ actualiza

Atbol de
companentes

4

4. Genera

JavaScript
i

JSF
Engine Pégina
HTML

Pagina
HIML

Figura 3. Funcionamiento de JSF para la generacion de una pagina. [32]

Una vez que la pagina se muestra en el navegador, el usuario interactda con ella. En este momento
es cuando se utiliza el enfoque de AJAX. Los componentes contienen codigo JavaScript que se encarga de
gestionar la interaccién y pasar al servidor las peticiones especificas.

) M&- Faces Servlet
Mk‘f-" — ‘c’ l web.xm|, faces-config.xml

J8Ps con JSFUI Manejador de Java Beans
Respussta

Validadores
Eventos y Oyentes
Arbol de
componentes
Librerias de
Componentes JSF

Légica del
negocio
| Otros Médulos EJB

Figura 4. Proceso de JSF cuando la pagina ya esta generada. [32].

3. CASO DE ESTUDIO.

3.1 Etiquetas JSF

Las vistas JSF se construyen mediante etiquetas especificas que declaran elementos y componentes. JSF
brinda una biblioteca de tags o etiquetas HTML, que brindan un comportamiento especial y mas potente
que las etiquetas HTML estandar.

Para poder usarlas se debe agregar la siguiente linea dentro de la etiqueta html, alli vemos que se importa
mediante el prefijo h para html.



<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"*

<html xmlns="

xmlns:ui=http:
xmlns:f="http:

xmlins:h="http:

-~

Al hacerlo se tiene acceso a los ¢
formularios y elementos comune

3.2 Implementaciones de JSF

RICHFACES. Surgio
introducir AJAX en JSF. Su pr
Exadel lanzo el framework en
Ilamados Rich Faces, que defineg
especificas que dan soporte a Aj
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Figura 5. EfSRpIoEeetrateta I ML.
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¢omo un (f?amework esarrollado poFefa compafiia Exadel orientado a
mer nombre a algunas etiquetas tienen el prefijo a4j.
marzo de 2006. A finaJes de afio, el framework se dividio en dos partes
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|[34
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6.Renderizar respuesta

Respuesta

ICEFACES Es un marco de desarrollo de aplicaciones de Internet enriquecidas (RIA) de codigo

abierto para Java EE. Mejora |

a eficiencia del desarrollador al mismo tiempo que reduce el tiempo de

comercializacion y los costos operativos. Sus funciones y capacidades permiten a los desarrolladores hacer
mas de lo que se puede imaginar dentro de los limites de una infraestructura heredada. [35]

PRIMEFACES. Su primera versién fue lanzada el dia 23 de febrero del afio 2009 y es uno de los
frameworks web con mayor aceptacion hoy dia y que muchos programadores web han puesto en préctica con
resultados favorables. Primefaces es una libreria de componentes visuales Open Source para JSF, asi como
IceFaces o RichFaces. Primefaces es el nimero dos de los diez frameworks mas populares del mundo. [36]

3.3 Ciclo de desarrollo
una peticioén JSF desde que se re

o de validacion. El ciclo de vida es una secuencia de fases. Por las que pasa
cibe en el servidor hasta que se genera la padgina HTML resultante. [37]



Libreria de etiquetas Descripcion Ejemplo

JSTL Core Etiquetas estandar JSP ikc:forEach>
[<c:catch>

JSTL Functions Funciones estandar JSTL i<fn:toUpperCase>
iKfn:toLowerCase>

Facelets Lenguaje de plantillas I<ui:component>
i<ui:insert>

USF HTML Componentes estandar JSF basados en HTML i<h:body>
Kh:inputText>

USF Core Componentes especificos de JSF KKf:actionListener>

i . .. <f:attribute>

RichFaces drhpoherited'ePectictitde RicH |42%kh:dataTable>
Krich:panel>

Ajax Rich#&dsACELETSFliesohacelgis gensisiencen paginas creadas en XHEMIsoUentro de las cuales

podemos utilizar los siguientes elementos: lcadq: commandButton>

» Librerias de tags de Facelets, JSF y JSTL: Se utilizan fundamentalmente para crear los diferentes
componentes de la interfaz de la pagina, ademas de especificar la forma de validarlos o de presentar
los datos.

» Lenguaje de expresiones (EL): Nos permite relacionar los componentes anteriores con datos de
nuestra aplicacion.

» Plantillas de componentes y paginas: Podemos definir la estructura de contenido de nuestras paginas
mediante una plantilla, y aplicar esta plantilla a todas ellas. [39]

3.5 Desarrollo desde cero. Ahora se muestra el proceso de instalacion de las herramientas y prueba
de dos ejemplos de JSF. Desarrollar una sencilla aplicacion JavaServer Faces requiere la realizacion de estos
pasos:

» Desarrollar los objetos del modelo, los que contendran los datos.

» Afadir las declaraciones del bean controlado al fichero de configuracidn de la aplicacion.

» Crear las paginas utilizando las etiquetas de componentes del Interfaz del Usuario (Ul) y las
etiquetas "core".

» Definir la navegacion entre las paginas. [40]

Componentes necesarios

La creacion de aplicaciones basadas en el Modelo-Vista-Controlador se ve facilitada por el uso de
frameworks. Un marco de trabajo es el conjunto de interfaces de programacion de aplicaciones (APIs) y
modulos normalmente acompafiados de la documentacién y guia de uso que definen la manera de
implementar alguna de las capas de la aplicacion. La podremos ver también en la estructura o cimiento sobre
los que se creara nuestra aplicacion.

3.5.1 Librerias de JSF

Tabla 2. Librerias de JavaServer Faces. [41]



Tabla 3. Tabla de prefijos y URL. [41]

JSTL Core

- c: http://java.sun.com/jsp/jstl/core
rgamenel JDK 8 desde lapagina ofictalkdy Umwmgggmygﬁmmemesljavaseljavases g

relewnloads.html en este,gaso se dgseargo el 4ak- 34202 Windewsrxe4. exes

JSF HTML h: lhttp://java,sun.com/jsf/htm
JR?thgaocr:s ﬁ Java SE Development Kit & Update 202 (64-bit) - Custom Setup >

Ajax RichFaces

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remave Programs utility in the Control Panel

Feature Description

| Development Tools Java SE Development Kit 8
P — Update 202 (64-bit), induding
. the JavaFX SDK, a private JRE,
=9 ~| Public JRE and the Java Mission Control
tools suite. This will require
180ME on your hard drive.

Install to:

C:YProgram Files\Javajdk1.8.0_202}

| <Bak [ Mext> || ocaneel |

Figura 7. Instalacion del JDK con las opciones por default, hasta terminar. Dejamos la configuracion por
default y pulsamos siguiente, hasta terminar.

3.5.3 Instalacion de Eclipse

eclipseinstaller =

e et Q

T etaectisl ook &

)’ Eclipse IDE for Java Developers

0Ty WV Sevelogar Seg 2 Jve 06, 5 Go8 e, XYWL Fckor, Nunen 20 (42
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Q Echpse IDE for Enterprise Java and Web Developers
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{8 eclipse-workspace - Ecipse IDE
File Edit Navigate Search Project Run Window |Help

iN-ERiBiw| >0 W e i@ Weome 5 &
&) Project Explorer X ESTV|® § = (@ HelpContents
v 83 hello % Search
> fin Deployment Descriptor: hello Show Context Help
> & JAX-WS Web Services
> B JRE System Library [JavaSE-17] Show Active Keybindings... Ctrl ShifteL
> B sic/main/java Q Tipof the Day
> B\ Server Runtime [Apache Tomcat v8.5] &\ Topsand Ficks.
> B Web App Libraries & S
Fosdtiny Report Bug or Enhancement...
v Cheat Sheets...
o g’,‘" @  Eclipse User Storage >
> B va
S Rbis 48 Perform Setup Tasks...
> @ META-INF #  Check for Updates
b sl % Install New Software...

) hello-world:xhtmi

Lj myresponsexhtml Eclipse Marketplace...

Figura 8. Descarga de eclipse desdg 3&%@,&'@& oficial itfﬁ‘ Www.eclipse. or?/ se eligi6 el tipo de Eclipse, el
utilizado fue: Eclipse IDE for€nterprise Java and Web<===

Se pulsa en aceptar y comienza el proceso de instalacion hasta que terminar.

3.4.5 Instalacién del servidor de Aplicaciones WEB. Se descarga desde la pagina oficial
https://tomcat.apache.org/ se descargd la version 8.5 de Apache Tomcat. Se definen los puertos 8005 y 8080
para apagado remoto y HT TP respectivamente y se define el nombre del servicio: Tomcat8 y las cuentas de
administracion y contrasefias.

Apache Tomeat Setup: Configuration Options - >
™
Configuration ’-1"
Tomcat basic configuration.
Server Shutdown Port 8005
HTTR/1.1 Connector Port 8030
Windows Service Name [Tomcats |
Create shortcuts for all users [
Tomcat Administrator Login User Name | admin |
(optional)
Password | sssss |
Roles | admin-gui,manager -gui |
<o o

Figura 9. Se definen los puertos 8005 y 8080 para apagado remoto y HTTP.
Comprobamos que la instalacion se llevd acabo correctamente ingresando a http://localhost:8080/

Conexion de Eclipse y Tomcat. De forma predeterminada, cuando se descarga Eclipse IDE, no
viene con Tomcat instalado. Repasemos todos los pasos detallados para configurar Apache Tomcat en un
entorno Eclipse.



[ Use HTML Template

Templates:

Name Description ()
Creates a basic header/content/footer F...

Figlarantd, S8, §etettiona e ffREIE I huevo softwarl

New HTML File (4.01 transitional) html 4.01 transitional

. , R New HTML File (5) , 15 . .
Ya instalado quedara activo else YoapareCcera en ﬁ-&a@ledzqwerdo COomo servers.
Preview:

< PE htm] PUBLIC ~-//W3C//DTD XHTML 1.8 Transitional//EN" -~

'al UMEQ) //wwwe. w3 .org/ TR/ xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd™: |

html xmlnse"http://wew.w3.org/1999/xhtmL "
xmlns:ui="http://>mlns.jcp.org/jsf/facelets™>

3.6 Desarrollo de ejemplo

Paso 1. Se crea un proyecto

HNAMIEDA e vstcressnerouit el ul s insert> c/titte>

</head>
Paso 2. Se nombra el proyecto-y:se-modifica-la-configuracion s > |
Templates are ‘New HTML' templates found in the HTML Templates preference page.
@8] Project Facats =
Project Facets 3
Select the Facets that should be enabled for this project, \/

Configuration: | <customs = Save As. Dalete

Version Details  Runtimes
Select a project facet on the left to view informati
10 .
21 -
V7
1.0
er Faces 23
L1 (] JAX-RS (REST Web Services) T
[ 4+ Jaxe 2.2
1 4+ JPA 2.2
[ () WebDoclet (XDoclets 12

Figura 11. Se marcan los siguientes recuadros: Dynamic Web Module, Java, JavaScript y Java Server Face 2.3 y se pulsa
siguiente.
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Figura 12. Se marcan los siguientes recuadros del servidor y se continua el proceso.

Paso 3. Se marca el recuadro web.xml del desarrollo del descriptor y pulsamos siguiente.
Paso 4. Se selecciona deshabilitar la configuracion de la biblioteca y finalizamos.

Paso 5. Una vez creado el proyecto se crea el archivo HTML.

Paso 6. Se nombra el archivo y se agrega la terminacién XHTML.



Figura 13. Se selecciona nueva plantilla de Facelets y se finaliza.

18] cdlipse-workspace - hellofsrc/main/webapp/} fd xhtml - Eclipse IDE

File Edit Source MNavigate Search Project Run Window Help

[ Bia] [R50 -Q-Q- G-~ ®0 40 3 -5l
75 Project Explorer X 9% 7| § = O B hello-wordshtml X

v 3 hello <100

A0 Deployment Descriptor: hello
2 JAX-WS Web Senvices

B JRE System Library [JavaSE-17]
( sic/mainfjava 6
B Sewver Runtime [Apache Tomcat v3.5] 78 <hiheads

/w3 .0rg/ 1999/ xhtnl”
4 snlns:h="http: /fxmins. jcp. org/isf/htnl"
5 xmlns:a="http://smlns. jep. org/jsf/passthrough”>

B, Web App Libraries 3 <title>Hello World - Input Forme/title>
( build 9 </hihead>
v <hzbody>
& main 18 chiform>
& java 13 <h:inputText id="name” value="#{theUserNane}"
~ & webapp 4 a:placeholder="Digita tu nombre:?" />
15
& WEEH </hiform>
5] hello-world.xhtm 1
[ myresponsexhtml 19 </hbody>
[E] simplexhtml /htnl>

[2 student form.xhtml
[ student_responsexhtml
& Servers

Figura 14. Se sitda en el archivo XHTML creado y se escribe el cédigo.

Paso 7. Finalmente se ejecuta el programa.

Paso 8. Seleccionamos el servidor, pulsamos siguiente y posteriormente finalizar.

Si el programa es correcto y todas las configuraciones son correctas da como resultado un Hello

muestra en la figura siguiente:

Hello Warld - Respanse X +

& C (@ localhost8080/helloffaces/

e

M Gmal @ YouTube B Maps

Hello, Jose Edvardo

Figura 15. Resultado del proceso.

o-waorldx

html

. Como se

3.7 Ejemplo con mas componentes. Este ejemplo esta compuesto de los beans administrados, la

pagina de inicio y la pagina que responde:

Paso 1. Se cre0 el Beans: Este se crea en la carpeta src/main/java por debajo de JRE System Library.

Paso 2. Con botén derecho del mouse se crea una nueva clase llamada Student, como se observa en la

siguiente figura.

El cuadro de la configuracidn de la clase debe todo por defecto y solo el nombre Student en el campo name.



Paso 3. Agrega la etiqgueda @ManagedBean y se importa la libreria desde: import
javax.faces.bean.ManagedBean;

Finalmente se agregé el codigo siguiente el cual incluye los métodos setter y getters para los atributos y un

constructor por default.

package hello2;
import javax.faces.bean.ManagedBean;
@ManagedBean
public class Student {
private String firstName;
private String lastName;

// constructor
public Student () {

}

// se definen los setter y los getters

public String getFirstName() {
return firstName ;

//return"";

}

public void setFirstName(String firstName) {
this.firstName = firstName;

}

public String getLastName() {
return lastName;

}

public void setLastName(String lastName) {
this.lastName = lastName;

}

Paso 4. Se agrega el archivo XHTML de nombre: student_form.xhtml que contendrd la pagina de inicio,
debe quedar en la ruta src\main\webapp\WEB-INF

2] student_form.xhtml X
1 }\’EEC‘CWFE html PU //W3C//DTD XHTML 1.8 Transitional//EN"
2 “ht .org/TR/xhtn11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
38 <htm] xmlns="http w3.0rg/1999/xhtnl"
4 solns th="http://xmlns. jep.org/jsf/html ">

58 <h:head>
<titley Student Registration Form </titler
¢/h:head>
98 <h:body»
<h:formy
Primer nombre First name: ch:inputText id="firstNome" value="#{student.firstName}" />
<br/><br/>

Apellido Last name: ch:inputText id="lastName" value="#{student.lastName}"/>
15 <br/><br/>

<h:commandutton value="Submit" action="student_response”/>
«/h:form>

</h:body>

22 ¢/htnl>



Figura 16. Codigo creado con métodos setter y getters.

Paso 5. Se agrega el archivo XHTML de nombre: student_response.xhtml que contendra la pagina que
responde a las peticiones recibidas, debe quedar en la ruta src\main\webapp\WEB-INF

Los contenidos de ambos archivos XHTML debe ser: student_response.xhtml

& student_respanse.xhtml

1 <!DOCTYPE html >

29¢html lang="en"

3 xmlns="http://ww. w3, 0rg/1999/xhtnl"
xnlns:h="http://xmlns. jop. org/jsf/htnl ">

ML

6% <head>
¢titler Student Confirmation ¢/title:
¢/head:

oo

o

183 <h:body>
11 The student is confirmed: #{student.firstName} #{student.lastName}

Figura 17. Codigo para student_response.xhtml

Paso 6. Se ejecuta e programa. Y se capturan los datos en la pagina cuando esta en ejecucion. Y la pagina
student_response.xhtml, responderd como se muestra en la siguiente figura:

[ DStudent Registration Farm x +

O (i) localhost:3080/hello2faces/student_form.xhim

Primer nombre First name:
Apellido Last name:

 Submit |

Figura 18. Se capturan datos en la pagina resultante

In B Student Confirmation x +
& (O () localhost:3080/hello2/faces/stu

The student 15 confirmed: Jose Rosas



Figura 19. Resultado del proceso realizado correctamente.

4. CONCLUSIONES.

JavaServer Faces es un framework consolidado para el desarrollo de aplicaciones web dindmicas del lado del
servidor orientada a los negocios, que cumple los requerimientos actuales para el desarrollo de tipo entrepise.
JSF considera caracteristicas como seguridad, persistencia de datos, integracién con otros sistemas, acceso
concurrente y transaccional entre otros. Esta constituido en bibliotecas y librerias de uso libre y de pago. Su
programacion es de facil construccion trayendo soluciones a cualquier tipo de problema, ofreciendo una
alternativa de bajo costo. JSF esta en continua actualizacion considerando las actuales tecnologias enfocado
al mundo de las aplicaciones de negocios
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19.

Se marcan los recuadros del servidor y se continua el proceso.

Se selecciona nueva plantilla de Facelets y se finaliza.

Se sitla en el archivo XHTML creado y se procede a escribir el codigo.
Resultado del proceso.

Cadigo creado con métodos setter y getters.

Cadigo para student_response. Xhtml

Se capturan datos en la pagina resultante.

Resultado del proceso realizado correctamente.






